Scenariusz zaje¢¢ dla dzieci 5,6,7-letnich
» LOWCY WYRAZOW”
Spotkanie I

Cele ogolne:

-zapoznanie z grag edukacyjng ,L.owcy wyrazow”;

- zachecenie do wspolnej zabawy;

- rozwijanie zainteresowania czytaniem,;

Cele operacyjne:

Dziecko:

-odréznia klocki na ktoérych sg gloski dzwigczne 1 bezdzwigczne;
- uktada swoje imi¢ z klockow;

- §piewa piosenki 11 1.1.;

- rysuje swQj portret 1 ozdabia podpisang ramke;

Metody: podajace, poszukujace, praktycznego dzialania
Formy: indywidualna
Srodki dydaktyczne: tresé bajki, zestaw ,Lowcy Wyrazéw”, mata edukacyijna , kostki
edukacyjne, muzyka, wskazdéwka, przygotowany zapis imienia dziecka, np. MAGDA
(sktadajacy si¢ z 3-ch , kratek”: MA (szara), G (szara) i DA (szara)), STAS ( S —kratka
zielona, TA- zielona, S —zielona), MARTA (MA- szara, R- szara, TA- zielona), méj portret —
kartki na ktérych narysowana jest ramka, na dole ktorej zapisane jest imi¢ dziecka oraz
pozostatych cztonkow rodziny, do wykonania przez dziecko portretu
Przebieg zajec:
(Przed spotkaniem przygotuj mate edukacyjng — powies ja na Scianie, a takze klocki
wowecy Wyrazow”)
1) Wprowadzenie do tematu, zaproszenie do wystuchania bajki.
Opowiedz dziecku o tym, co zaplanowata$ na dzisiejsze spotkanie. Spytaj, czy lubi bajki lub
inne ciekawe historie. Zapro$ do wystuchania niesamowitej historii o pewnej dziwnej krainie.
2) Bajka o krolestwie Literolandii.
Opowiadanie mozesz zacza¢ od:
Dawno, dawno temu... za siedmioma gérami, za siedmioma lasami, tak, jak to zazwyczaj we
wszystkich bajkach bywa, znajduje si¢ niezwykle miasto o statusie krolestwa ,,Literolandii”.

I w tym krolestwie mieszkajg nie ludzie ani inne stwory 1 nie potwory, ale litery 1 dzwigki.



(Poka:z teraz, ze krolestwo znajduje si¢ na macie.)
Zapytaj dzieko o to, gdzie mieszkajq. (Odpowie zapewne, Ze w domach, w
blokach....)Kontynuuj opowies¢ o mieszkancach Literolandii.
Mieszkancy Literolandii rowniez maja swoje domy, ale nie sg to takie zwyczajne domy, a
sekretne kryjowki. Ale mam nadzieje¢, ze za chwile wszyscy poznamy ich tajemnice.
Postuchajcie zatem uwaznie 1 sprobujcie zapamigtac.
Po pierwsze : w miescie Literolandia sg dumni krélowie, czyli gtbwne dzwigki, ktore rzadza
wszystkimi innymi. Zyja w pieknych, czerwonych domach, a ich nazwa to samogtoski. W
tym krélestwie znajduje si¢ tylko 9 specjalnych czerwonych domoéow, w ktorych mieszkajg :
U, 0,0, A,E, 1Y, A, E. (Wskazuj wskazéwkq na macie wszystkie samogloski. Pokaz
dzieciom klocki z samogtoskami i pozwol im nimi potrzgsac, by ustyszaly dzwiek klocka.)
Kolejnym sekretem Literolandii jest to, ze panuje tam pewna naczelna zasada. To zasada
przyjazni. I chociaz samogtoski sa krolami, to nigdy nie obrazaja swoich poddanych. Jest
Wrecz przeciwnie- razem si¢ przyjaznig i zgodnie ze sobg wspolpracuja.
I na koniec trzeci sekret: krolestwo sktada si¢ z dwoch czesci. A krolowie maja po dwie
czerwone rezydencje. (Wskaz na macie rezydencje krolow po lewej i prawej stronie.)
W pierwszej czesci krolestwa (wskaz na macie lewq strone, po ktorej znajdujq sie spotgtoski
dzwieczne), w szarych domkach zyja mieszkancy o nazwie spotgtoski dzwieczne 1
uwielbiajg wszystko to, co dzwoni i jest dzwigczne. Wystarczy tylko postuchac...
(Wykorzystaj do prezentacji wybrane klocki ze spotgtoskami dzwigcznymi z dzwoneczkami.
Daj dziecku mozliwos¢ wyprobowania tych klockow, by kazdy mogt ustyszec ten dzwigk.)
W drugiej czesci krolestwa mieszkaja spotgltoski bezdzwigczne, ktore lubig inne dzwigki, na
przyktad stukot drewna lub zelaza. ( Zaprezentuj wybrane klocki ze spotgloskami
bezdzwiecznymi, daj dzieciom je wyprobowac, na pewno ustyszq roznice).
I tak poznali$my trzy gldwne sekrety krolestwa Literolandii, ale do odkrycia przed nami jest
wcigz wiele tajemnic. Jedng z nich jest tajemnicza piosenka, ktorg wszyscy mieszkancy
miasta $piewajg codziennie , gdy spotykajg si¢ razem. Mam nadziej¢, ze i nam uda si¢ poznac
te niezwykla piosenke 1 razem ja zaspiewac.

3) Piosenka 1il1.1.
Zaproponuj dziecku wspolng nauke piosenki. Opowiedz, co bedzie si¢ dziato po kolei, ze w
piosence przedstawiajg si¢ poszczegdlni mieszkancy domkow. Wiacz Piosenke 1 (a nastepnie
1.1.) 1 zacznij $piewac razem z nagraniem, wskazujac na poszczegdlnych sylabach
odpowiednie miejsca na macie. Piosenki powtdrzcie po 2 razy. Za drugim razem mozesz

poprosi¢ dziecko, by wskazywato wskazowka §piewane sylaby.



4) Laczenie dzwi¢kow — zabawy.
Podpowiedz, ze dzigki polaczeniu glosek uzyskujemy stowa. Pokaz wskaznikiem dwa razy na
sylabe ,,MA” i wypowiedz je ztagczone. Dzieci zauwaza, ze z potaczenia tych sylab powstaje
stowo ,,mama”. Popro$ dziecko, aby znalazto dwie kostki ,,MA” i ustawi je obok siebie.
Podobnie mozna zrobi¢ ze stowem ,,tata”. Sprobujcie poeksperymentowac z krotkimi,
dwusylabowymi wyrazami, np. lama, dama, jama, rama, tama, para — na dywanie.

5) Moje imie.
Daj dziecku przygotowany wcze$niej na kartce zapis imienia : np. MAGDA (skladajacy si¢
z 3-ch , kratek”: MA (niebieska), G (niebieska) i DA (niebieska), STAS ( S —kratka zielona,
TA- zielona, S —ziclona), MARTA (MA- niebieska, R- niebieska, TA- zielona). Sprobujcie
utozy¢ imi¢ kazdego dziecka z klockow 1 wspolnie je odczytac. (Warto zalaminowac kartki z
imionami, wowczas bgda one do wykorzystania podczas kolejnych zajec).

6) Moj portret
Rozt6z na dywanie kartki — ramki w ktorch zapisane sg imiona domownikéw. Dziecko,
powinno odnalez¢ ramke, ze swoim imieniem, wewnatrz niej narysowac swoj portret, a
ramke ozdobi¢.

7) Zakonczenie zajeé
Podziekuj dziecku za wspolng podroz do Literolandii . Popros o informacj¢ zwrotna, o to, co

najbardziej si¢ podobato.



Scenariusz zaje¢c dla dzieci 5,6,7-letnich
» LOWCY WYRAZOW”
Spotkanie 11

Cele ogolne:

- zapoznanie z samogtoska ,,a”

- zachecenie do wspolnej zabawy;

- rozwijanie zainteresowania czytaniem,;

Cele operacyjne:

Dziecko:

- odréznia klocki na ktorych sg gloski dzwigczne 1 bezdzwigczne;
- odréznia klocki z samogtoskami 1 spotgtoskami

- wybiera klocek z wymieniong sylaba;

- z pomocg nauczyciela uktada proste wyrazy;

- §piewa piosenki 11 1.1.;

Metody: podajace, poszukujace, praktycznego dzialania
Formy: indywidualna
Srodki dydaktyczne: zestaw ,Lowcy Wyrazow”, mata sylabowa , kostki edukacyjne,
muzyka, wskazowka, ilustracja lub lalka przedstawiajaca Alg i przedmioty na ,,a”, pudetko z
piaskiem, karta pracy : dla mtodszych dzieci przedstawiajacg liter¢ A ia
dla starszych do pisania liter ,,A” 1,,a” po $ladzie i1 bez §ladu,

Przebieg zajec

1) Powitanie — Spiewanie piosenki 1i 1.1.
Zapro$ dziecko do zabawy w krolestwie Literolandii. Powitajcie si¢ piosenkg — 11 1.1.
W trakcie $piewania wskazuj odpowiednie pola na macie, wowczas dziecko szybciej
zapamiecta uktad okienek na macie.

2) Poddani Krola ,,A”
Wskaz na macie samogtoske ,,A” i zapro$ dziecko do wyszukiwania wszystkich ,,poddanych”
tej samogtoski. Pol6z matg na podiodze, wskazuj pola, a dziecko powinno ustawia¢ klocki -
,domki” w odpowiedniej kolejnosci. Przy kazdym klocku czytajcie razem dang sylabe. Po
utozeniu wszystkich klockéw — ,,poddanych” samogtoski ,,a”, dziecko powinno przynosi¢

sylaby, ktore ,,wywotasz”. W razie trudno$ci podpowiadaj. (Nalezy zwrécic¢ szczegdlng



uwage na ,,za” i,,rza” oraz ,,ha” i,,cha”.) Sprawdzajcie, czy klocek ,,la” dzwoni, czy
grzechocze nazywajcie spotgloski dzwieczne 1 bezdzwigczne.

3) Praca zilustracjami i przedmiotami
Pokaz dzieciom ilustracje i/lub przedmioty znajdujace si¢ w domu, rozpoczynajace gloska
,»a”. Obejrzyjcie ilustracje lub przedmioty uwaznie i porozmawiajcie o tym, co ona
przedstawia. (na ilustracji mogg by¢ np. Ala, arbuz, ananas, agrafka, aparat, agrest, itp.)

4) A jak Ala
Wyeksponuj ilustracje przedstawiajaca Ale lub lalke, ktéra nazwiecie tym imieniem i utdzcie
to imi¢ z uzyciem kostek. Wypowiedzcie caly wyraz z wybrzmiewaniem wszystkich glosek
tego stowa. Okreslcie spotgtoski 1 samogloski w wyrazie.

5) To zadanie nalezy zmodyfikowaé w zaleznosci od wieku dziecka!

Demonstracja litery drukowanej ,,A” i ,,a”, a nastepnie pisanej ,,A” i ,,a”

Poréwnajcie litery,, A” malg 1 wielkg. Opiszcie ich wyglad. (dzieci mtodsze)
Zaprezentuj litery pisane. Pokaz, w jaki sposéb nalezy je pisa¢ prawidlowo. (dzieci starsze)

6) Cwiczenia w pisaniu bez§ladowym
Zapros$ dzieci do pisania liter ,,A” 1,,2” w powietrzu, na dywanie, na plecach kolegi, w
pudetku z piaskiem, na stojaco i na siedzgco na fawce szkolne;.

7) Pisanie po $ladzie i bez §ladu (dzieci starsze)
Rozdaj dzieciom karty pracy z literami ,,A”, ,,a” do pisania po $ladzie (3 linijki) ze
stopniowym przechodzeniem do pisania bez §ladu. Zadaniem dzieci jest napisa¢ litery ,,A”,
,a” po $ladzie i bez $ladu.

8) Proby dowolnego ukladania prostych wyrazéw przez dzieci
Na dywanie dzieci probuja uktadaé proste stowa z wykorzystaniem kostek ,w szczego6lnosci
tych, na ktérych jest litera ,,A”.

9) Zakonczenie zaje¢ — Spiewanie piosenki 11 1.1.

Na zakonczenie spotkania zapro$ dziecko do pozegnania z krélestwem Literolandii.

Pozegnajcie si¢ piosenkami — 11 1.1. Dziecko bedzie ,,dyrygentem”, ktory bedzie

wskazywal odpowiednie pola na macie. Piosenki powtdrzcie tyle razy na ile dziecko ma

ochote.



