Konspekt zaje¢ w grupie 5-6-latkow
»Nowa przygoda wita nas, to literek nadszed} czas.”

Spotkanie I

Cele ogolne:

-rozwijanie mowy

- rozpoznawanie samogtoski ,,u” 1 czesci sylab zawierajacych te litere

- poznawanie uktadu liter i sylab na tablicy (lewa strona)

- zachgcenie do zabawy kostkami

Cele operacyjne:

Dziecko:

- uktada ,,pociag” z szarych klockow z samogtoska ,,u” ;

- rozroznia sylaby zawierajace samogtoske ,,u” od tych, ktore jej nie zawierajg”;
- §piewa piosenke nr 1;

- wskazuje na macie edukacyjnej takie same sylaby, jakie ma na kostkach (z samogtoska ,,u”);
Zgodnos¢ z Podstawa Programowa Wychowania Przedszkolnego:
Spoleczny obszar rozwoju dziecka:

e (Obdarza uwagg inne dzieci i osoby doroste.

e Komunikuje si¢ z dzie¢mi 1 osobami dorostymi wykorzystujac komunikaty werbalne i
pozawerbalne.

Poznawczy obszar rozwoju dziecka:

e Postluguje si¢ jezykiem polskim w mowie zrozumiatej dla dzieci 1 os6b dorostych,
mowi ptynnie, wyraznie, rytmicznie, rozroznia gtoski na poczatku i koncu w
wybranych prostych fonetycznie stowach;

e Rozpoznaje litery, ktorymi jest zainteresowane na skutek zabawy 1 spontanicznych
odkry¢, odczytuje krotkie wyrazy utworzone z poznanych liter w formie napisow
drukowanych;

e Spiewa piosenki;

e Wykonuje wilasne eksperymenty graficzne farba, kredka, otéwkiem, mazakiem itp.

Metody: podajace, poszukujace, praktycznego dziatania

Formy: zbiorowa, indywidualna



Srodki dydaktyczne: metalowy dzwonek, kostki ,,Lowcy wyrazow”, duze pudetko
prezentowe z kokarda, tory wyciete z papieru, mata edukacyjna, wskazéwka do wskazywania
na macie, Karta pracy z konturem litery ,,U” do kolorowania, Piosenka nr 1 (linia melodyczna

ze Spiewem), buzki - ©, ©, ® w formacie A4

Przebieg zajec:

1) Powitanka:
Zapro$ dzieci do wspolnej zabawy na dywanie (mozna np. wprowadzi¢ ,,dzwoneczek™ —
ktérego dzwiek za kazdym razem bedzie sygnalizowat rozpoczecie zajecia z wykorzystaniem
gry edukacyjnej ,,L.owcy Wyrazow” — opowiedz im o tym. Mozesz wykorzysta¢ hasto ,,Dzi$
magiczne kostki poznamy, do wspdlnej zabawy wszystkich zapraszamy!” By celebrowac to
spotkanie, warto wczesniej umiescic¢ kostki ,.L.owcy Wyrazow” w ozdobnym pudetku na
prezent z kokarda, a pudetko schowaé w sali tak, by dzieci musiaty si¢ nieco natrudzié, by je
znalez¢ grajac w zabawg ,,ciepto — zimno™.)

2) Swobodne zabawy dzieci z wykorzystaniem kostek:
Wspolnie z dzie¢mi odwigzcie kokarde z pudetka 1 otworzcie je. Obejrzyjcie ,,prezent”, ktory
skryt si¢ w srodku. Zanim przejdziesz do czesci gldwnej zajec¢, warto jest poswiecié czas na
swobodng zabawe dzieci kostkami ze wzgledu na to, iz pierwsze spotkanie z nowg zabawka
edukacyjng wyzwoli zapewne wiele emocji. Na poczatek zaproponuj dzieciom, by przyjrzaty
si¢, dotknetly, potrzasaty kostkami, by mogly je ,,zbada¢” wielozmystowo. Kazde dziecko
wybiera dowolng kostke i pyta nauczyciela o to, jakie litery si¢ na niej ukryty.
Po skonczonej zabawie wszystkie kostki wracajg na dywan, a dzieci w wyznaczonych
miejscach odktadajg kostki czerwone, w innym niebieskie 1 zielone.

3) Ukladanie ,,pociagu” do lokomotywy ,,u”
Pokaz dzieciom kostke z samogtoska ,,U”. Opowiedz o tym, ze jest to lokomotywa, ktora
zabiera wszystkie niebieskie wagony, na ktorych znajduje si¢ pewna litera (lub dwuznak) oraz
,U”. (Warto lokomotywe i pozostate kostki ustawia¢ na wczesniej przygotowanych ,,torach”,
ktore mozna wyciac¢ z kilku kartek papieru). Mozesz wykorzysta¢ wierszyk:

,» 10 jest nasza lokomotywa
Co samogtoska ,,u” si¢ zaczyna,
Za nig juz pedza wszystkie wagony,

Kazdy jest odpowiednio oznaczony.”



Zadaniem dzieci jest odnalezienie wszystkich niebieskich wagondw, ktore zawieraja sylaby
z ,,U”. Dostawiajac wagony, dzieci przygladaja si¢ literom 1 z twojg pomocg czytaja sylaby,
np. ,,lu”, ,,mu” (kolejno$¢ dowolna).

4) Kolejno — odlicz!

Powiedz dzieciom, ze z pociagu ,,U”, ktdry jedzie do ,,USmiecholandii” odczepity si¢
wszystkie wagony, bo ich kolejnos¢ nie byta prawidlowa. Pokaz mate edukacyjng (najlatwiej
bedzie rozwiesi¢ ja niezbyt wysoko na $cianie pomieszczenia, w ktorym odbywajg si¢ zajecia)
1 zaproponuj, by sprobowac naprawic¢ ten pociag, ale wedlug specjalnego kodu - klucza.
(Kolejnos¢ od ,,U” w dot — niebieskie kratki : ,,lu”, ,,mu”, ,,du” ... ) Wskazuj na macie sylabe,
np. ,,lu” 1 glo$no ja wymawiaj, a wybrane dziecko ustawia kostke¢ w odpowiednim miejscu.
Cala grupa powtarza sylaby za toba, np. jak w przyktadzie ,,lu”, az do ostatniej sylaby ,,dzu”.

5) Barwna literka.

Rozdaj dzieciom przygotowane karty pracy z konturem litery ,,U” do wypehienia.
Zaproponuj dzieciom, by wypetnity, pokolorowaty, udekorowaty wnetrze litery ,,u” kredkami
1 mazakami.

6) Zabawy z mata i piosenka.

Zapros dzieci do kolejnej zabawy z matg. Powiedz, ze za chwilg poznacie inny kod, wedlug
ktorego mozna czytac literki 1 razem z muzyka wyspiewacie wszystkie sylaby, ale tym razem
oprocz ,,u” pojawig si¢ tam rowniez inne samogtoski 1 inne litery. Wymien je 1 pokaz na
macie, sprobuj przeczytac je razem z dzie¢mi. Wiacz utwor ,,Piosenka 1” (linia melodyczna
ze $piewem) zapro$ dzieci do §piewania i §piewaj razem z nagraniem, przesuwajac
wskazdwke po kratkach maty zgodnie ze Spiewanymi sylabami. Piosenk¢ powtorz 2-3-
krotnie.

7) Podsumowanie zaj¢¢, wystawa prac.

Powiedz dzieciom, co czujesz po wyprawie z gloska ,,U” i zabawie w $§piewanie. Pokaz trzy
,,buzki1” — przedstawiajace : zadowolenie, obojetnos¢ 1 smutek. Utdz je na dywanie 1 popros,
by dzieci ustawity si¢ przy tej ,,buzce”, ktéra pokazuje ich zadowolenie z zaje¢. Po

zakonczeniu zaj¢¢ razem z dzie¢mi przygotujcie wystawe liter ,,U”.



Konspekt zaje¢ w grupie 5-6-latkow
»Nowa przygoda wita nas, to literek nadszed} czas.”

Spotkanie 11

Cele ogolne:

- rozwijanie mowy

- rozpoznawanie samogloski ,,u” i1 sylab zawierajacych te litere

- poznawanie uktadu liter i sylab na tablicy (lewa i prawa strona)

- zachgcenie do zabawy kostkami

Cele operacyjne:

Dziecko:

- uktada ,,pociag” z szarych klockow z samogtoska ,,u” ;

- uktada ,,pociag” z zielonych klockéw z samogloska ,,u” ;

- rozroznia sylaby zawierajace samogtoske ,,u” od tych, ktore jej nie zawierajq”;
- z pomocg nauczyciela uklada z kostek wtasne imig;

- §piewa piosenke nr 1;

- §piewa piosenke nr 1.1

- wskazuje na macie edukacyjnej takie same sylaby, jakie ma na kostkach (z samogloska ,,u”);
Zgodnos¢ z Podstawa Programowa Wychowania Przedszkolnego:
Spoleczny obszar rozwoju dziecka:

e (Obdarza uwagg inne dzieci 1 osoby doroste.

e Komunikuje si¢ z dzie¢mi i osobami dorostymi wykorzystujac komunikaty werbalne 1
pozawerbalne.

Poznawczy obszar rozwoju dziecka:

e Posluguje si¢ jezykiem polskim w mowie zrozumiatej dla dzieci 1 0s6b dorostych,
mowi ptynnie, wyraznie, rytmicznie, rozrdznia gtoski na poczatku i koncu w
wybranych prostych fonetycznie stowach;

e Rozpoznaje litery, ktorymi jest zainteresowane na skutek zabawy i spontanicznych
odkry¢, odczytuje krotkie wyrazy utworzone z poznanych liter w formie napisow
drukowanych;

e Spiewa piosenki;

Metody: podajace, poszukujace, praktycznego dziatania



Formy: zbiorowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: metalowy dzwonek, nagranie ,, Wszyscy sa, witam was”, kostki
wLowcy Wyrazow”, duze pudetko prezentowe z kokarda, tory wyciete z papieru, mata
edukacyjna, wskazdéwka do wskazywania na macie, Piosenka nr 1 i nr 1.1. (linia melodyczna
ze Spiewem), buzki - ©, ©, ® w formacie A4, przygotowany dla kazdego dziecka zapis jego
imienia jako tabliczka na wstazce na szyje, np. MAGDA (sktadajacy si¢ z 3-ch ,kratek”: MA
(niebieska), G (niebieska) i DA (niebieska)), STAS ('S —kratka zielona, TA- zielona, S —
zielona), MARTA (MA- niebieska, R- niebieska, TA- zielona)

Przebieg zajec:

1) Powitanka:
Zapro$ dzieci do zaje¢ poprzez wykorzystanie dzwonka . Dzieci siadaja w kole na dywanie.
Zacznij od powitanki ,,Wszyscy sa, witam was”. Pokaz pudetko z poprzednich zaje¢ z
klockami. Mozecie zabawi¢ si¢ w ,,czarowanie” pudetka, by si¢ otworzylo 1,,wyskoczyty” z
niego klocki.

2) Pociag do USmiecholandii — utrwalenie
Popro$ dzieci, by znalazty lokomotyw¢ z poprzednich zajec¢ (dzieci mogg znalez¢ 2 takie
same lokomotywy, powiedz, ze druga przyda si¢ troche pozniej). Ustawcie na torach klocek
,U”. Przypomnij, ze w tym pociagu sg tylko niebieskie wagony z literg ,,U” na koncu i pokaz
na tablicy, w jaki sposob ustawione sg wagony (od ,,lu”, poprzez ,,mu”...). Dzieci ustawiaja
wagony w odpowiedniej kolejnosci i powtarzaja - czytaja sylaby z klockow. Pociag
ustawiamy tak, by na dywanie byto miejsce na zabawe ruchowa.

3) Pociagi — zabawa ruchowa orientacyjno —porzadkowa.
Zaproponuj dzieciom zabawe ,,Pociagi”. Podziel grupe po 5 0sob, rozdaj kazdej grupie szarfy
w innych kolorach (np. czerwone, niebieskie, zolte, zielone). Wiacz muzyke do zabawy, np.
utwor ,,Jedzie pociag z daleka”. Na przerwe w muzyce wydawaj polecenia dla
poszczegdlnych pociggdw, np. zielony pocigg macha do wszystkich, czerwony pociag kuca,
76ty pociag ktania si¢ nisko, itd.

4) Drugi pociag do USmiecholandii
Przypomnij dzieciom o drugiej lokomotywie z samogloska ,,U”. Zaprezentuj dzieciom
dzwigk wydawany przez niebieskie klocki i przez klocki zielone. Porownajcie dzwigki. Spytaj
o to, co przypomina dzwigk wydawany przez klocki niebieskie, a co ten, ktoéry wydaja klocki
zielone. Opowiedz o tym, ze druga lokomotywa ,,U” zabiera wszystkie zielone, ,,stukajace”

wagony, na ktorych znajduje si¢ pewna litera (lub dwuznak) oraz ,,U”. (Warto lokomotyweg 1



pozostate kostki ustawia¢ na wczesniej przygotowanych ,,torach”, ktére mozna wycigé z
kilku kartek papieru).
Mozesz rowniez wykorzysta¢ wierszyk:

,» 10 jest druga lokomotywa

Co samogtoska ,,u” si¢ zaczyna,

Za nig juz pedza zielone wagony,
Kazdy jest odpowiednio oznaczony.”

Zadaniem dzieci jest odnalezienie wszystkich zielonych wagonow, ktore zawierajg sylaby z
,U”, ale tym razem szukaja wagonow w ustalonej kolejnosci juz od poczatku. Wskazuj na
macie sylaby, zaczynajac od ,,SU”, powtarzajcie te sylaby z dzie¢mi razem i ustawiajcie
wagony w odpowiedniej kolejnosci. Dostawiajgc wagony czytajcie sylaby jeszcze raz.

5) Zabawy z mata i piosenkg 1 — utrwalanie.
Zapro$ dzieci do wspolnego $piewania poznanego na poprzednich zaj¢ciach utworu.

Wiacz utwor ,,Piosenka 17 (linia melodyczna ze $piewem) $piewajcie razem z nagraniem.
Przesuwaj wskazdéwke po kratkach maty zgodnie ze $piewanymi sylabami. Piosenke powtorz
2-krotnie.

6) Moje imie.

Rozdaj dzieciom tabliczki z ich imionami, ktére beda mogty zawiesi¢ na szyi. Sprobujcie
utozy¢ imi¢ kazdego dziecka z klockow 1 wspolnie je odczytac. (Warto zalaminowac tabliczki
z imionami, wowczas bgda one do wykorzystania podczas kolejnych zajec).

7) Zabawy z mata i piosenka 1.1.
Zapros dzieci do zabawy ze $§piewaniem. Pokaz, jakie sylaby bedziecie $piewaé, przeczytajcie
je wspolnie Wlacz utwor ,,Piosenka 1.1.” (linia melodyczna ze §piewem), zapro$ dzieci do
$piewania 1 $piewaj razem z nagraniem, przesuwajac wskazowke po kratkach maty zgodnie ze
$piewanymi sylabami. Piosenk¢ powtorz 2-3-krotnie.

8) Wieze z klockow.
Na koniec spotkania podziel dzieci na 4-ry grupy i zaproponuj, by zbudowaly dowolne wieze
z klockow w jednym kolorze. W trakcie tworzenia przez dzieci budowli, podchodz do kazdej

z grup, wskazuj wybrane sylaby i wspdlnie je odczytujcie.



