Cwiczenia z wykorzystaniem gry ,,L.owcéow wyrazéw”

Ponizej zamieszczono propozycje d¢wiczeh majacych na celu pokazanie kierunku
1 zainspirowanie nauczyciela do tworzenia swoich, zgodnie z potrzebami, wersji ¢wiczen.

Cele:

Cwiczenia artykulacyjne i identyfikacja liter odpowiadajacych podanym
gloskom

wprowadzenie pojecia samogtoska, spotgtoska, sylaba
ksztattowanie umiejetnosci poprawnej artykulacji glosek i zglosek
rozwijanie spostrzegawczosci

poglebianie umiejetnosei analizy i syntezy wzrokowej i stuchowej

. Nauczyciel podaje dzieciom wyraz. Analiza pod katem styszanych glosek

na poczatku wyrazu. Uczen ma wskaza¢ sylabg/gloske w naglosie, wybiera
klocek posiadajacy ta sylabe/gloske. Z wybranych sylab uczen moze
tworzy¢ wyrazy (np. lo, dy, sy, np. lody, losy - piramidka)

. Nauczyciel podaje dzieciom wyraz. Analiza pod katem styszanych glosek

w $rodku wyrazu. Uczen ma wskaza¢ sylabe/gltoske w §rodglosie, wybiera
klocek posiadajacy ta sylabe/gloske. Z wybranych sylab uczen moze
tworzy¢ wyrazy (piramidka)

. Nauczyciel podaje dzieciom wyraz. Analiza pod katem styszanych glosek

na koncu wyrazu. Uczen ma wskazaé sylabe/gloske w wyglosie, wybiera
klocek posiadajacy ta sylabe/gloske. Z wybranych sylab uczen moze
tworzy¢ wyrazy (np. ka, re, ta, mo, ne - kareta, moneta -piramidka)

. Nauczyciel pokazuje ilustracje z utozeniem ust. Uczniowie wypowiadaja

gloske, odnajduja odpowiadajaca jej liter¢ na klocku, glosno éwicza jej
wypowiadanie.

. Nauczyciel wypowiada samogtoski, np. po 2 samogloski a, o), uczen

powtarza je i wybiera wihasciwe klocki z literami odpowiadajacymi
wypowiedzianym gtoskom. Dziecko ptynnie odczytuje powstate zestawy
liter (ao, ei,eu, oe, itd.). kolejne wersje ¢wiczen podnosza poziom trudnosci
— wigksza liczba samoglosek jest tagczona ze soba.

Dziecko wybiera z klockow z samogtoskami np. 4 klocki. Uktada z nich
weza 1 odczytuje z nich ptynnie, §piewnie (moze zaproponowaé swoja
melodi¢). Ciagi samogtoskowe mozna wydluza¢, skraca¢ w zaleznosci od
potrzeb.

Nauczyciel podaje wyraz, uczen identyfikuje gloske/zgltoske na poczatku
wyrazu. Odnajduje ja wsrod klockow, wybiera klocek i tworzy wyraz z tg
gloska/sylabg.

Nauczyciel podaje wyraz, uczen identyfikuj¢ gloske/zgltoske w $rodku
wyrazu. Odnajduje ja wsrdd klockow, wybiera klocek i tworzy wyraz z ta
gloska/sylaba.



Cele:

9.

Nauczyciel podaje wyraz, uczen identyfikuje gloske/zgtoske na koncu
wyrazu. Odnajduje ja wsrdd klockow, wybiera klocek i tworzy wyraz z ta
gloska/sylaba.

10. Nauczyciel wybiera 3 klocki (posiadajace na jednej ze $cian sylabe zgodng

z wprowadzang na zajeciach literg, np. n — no, na, nu...). Dziecko
odnajduje 1 odczytuje wypowiedziane sylaby. Uktada melodi¢ do
odczytanych sylab, §piewa. Nauczyciel prosi o zamknigcie oczu, zmienia
kolejnos$¢ klockow. Analiza sytuacji, zmiana kolejnosci. Odczytanie sylab
w nowej kolejnosci.

Sylaby mozna doktada¢, zmieniaé, zabiera¢. Kazdorazowo dziecko tworzy
melodi¢ do utozonych przez nie sylab.

1. Budowanie sylab

poglebianie rozumienia poj¢¢ samogloska, spotgltoska, zgtoska
ksztattowanie umiejg¢tnosci tworzenia sylab
ksztalttowanie umiejetnosci czytania i poprawnego wymawiania sylab

1.

Zabawy z samogloskami — uktadanie pociggéw samogltoskowych - dziecko
z czerwonych klockéw uktada pociag, odczytuje utozone samogtoski.
Uktada do nich melodi¢. Analiza ulozonych klockow — co je taczy, na
czym polegaja roznice. Interpretacja znaczenia koloru klockéw (czerwone
— samogloski) 1 wydawanego przez klocek dzwigku.

Budowa wiezy — nauczyciel wypowiada samogloski, uczen uktada je w
styszanej kolejnosci stawiajac klocek jeden na drugim. Uczen odczytuje
utozone klocki w kolejnosci: od dotu do gory i odwrotnie. Moze uktadac
do tego melodie wznoszace 1 opadajace.

Uczen wybiera klocek z dowolng (zalecang) samogtoska, dobiera dowolne
(lub omawiane) spotgtoski. Tworzy sylabg. Doktada spoigtoske przed
samogtoska lub za samogloska. Odczytuje je, porownuje.

Uczen, uklada klocki — tworzy pociag z samogloskami, odczytuje je.
Nastepnie doktada do nich po jednym klocku ze spotgloska (przed
samogtoska lub po samoglosce). Odczytuje utworzone sylaby. Odszukuje
te sylaby na macie i zaznacza je ramkami. Moze zmienia¢ kolejnos¢ tych
wagonikow. Mozna doktada¢ samogtoski, rozbudowywac wyrazy.
Tworzenie stoneczka. Nauczyciel poleca utozenie wybranej samogloski
Wokot tej samogtoski dziecko uktada promieniscie pozostate klocki z
sylabg tworzaca z samogloska wyraz. Uczen odczytuje samogloske
(¢wiczenia artykulacyjne, sprawdzanie dzwigcznosci gloski), sylabg 1
utworzony wyraz.

I11.  Tworzenie wyrazéow



Cele:

— wzbogacenie stownictwa uczniow
— ksztaltowanie umiejetnosci taczenia sylab w wyrazy
— doskonalenie analizy i1 syntezy stuchowej 1 wzrokowej

1.

Dziecko otrzymuje klocek zgodnie z realizowanym materiatem, rzuca nim
jak kostka. Odczytuje sylabe (litere), ktora wypadnie na gornej $cianie.
Dodaje wtasng sylabe, tak, aby powstat wyraz.

Dziecko otrzymuje klocek zgodnie z realizowanym materialem, rzuca nim
jak kostka. Odczytuje sylabe (litere), ktora wypadnie na gornej $cianie.
Dodaje dwie lub wigcej sylab tworzac wyrazy wielosylabowe.

Dziecko otrzymuje klocek zgodnie z realizowanym materiatem, rzuca nim
jak kostka. Odczytuje sylabe (litere), ktora wypadnie na gornej $cianie.
Dodaje do tej sylaby takie, aby wylosowana sylaba stanowila §rodkowa
sylab¢ nowotworzonego wyrazu.

Dziecko otrzymuje klocek zgodnie z realizowanym materiatem, rzuca nim
jak kostka. Odczytuje sylabe (litere), ktora wypadnie na gornej $cianie.
Dodaje do tej sylaby takie, aby wylosowana sylaba stanowila ostatnig
sylab¢ nowotworzonego wyrazu.

Dziecko wybiera sobie klocek wedlug kryterium podanego przez
nauczyciela, np. dzwigczno§¢ gloski, bezdzwigczna, samogloska,
spotgtoska. Uktada z nim wyraz dobierajac odpowiednie klocki.

V. Kodowanie

Cele:

— pokazane mozliwosci wykorzystania gry Zowcy wyrazow do kodowania
— ksztaltowanie orientacji na kartce
— poglebianie umiejetnosci tworzenia wyrazow wedtug podanych warunkow

1.

Ponizej zostato zakodowane zdanie. Odnajdz je i1 postaraj si¢ wyjasni¢, co
0Nno 0znacza.

Przed przystapieniem do ¢wiczenia nauczyciel wiesza na tablicy mate i
przygotowuje kazdemu uczniowi zestaw klockow. Prosi ucznia, aby na
niebieskim polu odszukat znak ukryty w pierwszej kolumnie i 9 wierszu.
Uczen wskazuje 1 nazywa odszukany znak i wybiera odpowiadajacy mu
klocek i ktadzie go przed soba.

Kolor pola Kolumna Wiersz

NIN|N|Z[Z (2

RN O
H|O1|OT1|00|W|©




NZ|ZZ|Z

NPk
Ul|~N|o|o|©

(Z — kolor zielony, N — kolor niebieski)

Hasto: w marcu jak w garncu

Analogicznie nauczyciel moze sam uktada¢ hasta, kodowaé wyrazy.

2.

L

Uczen losuje klocek, odczytuje wylosowany znak. Na tablicy musi
wskaza¢ go okreslajac kolor, kolumne 1 wiersz.

Uczen otrzymuje caly wyraz i musi go zakodowac

Uczen otrzymuje grupe klockow, z ktorych uktada wyraz, koduje go. Aby
mozliwe bylo ¢wiczenie wskazane jest przygotowanie przez nauczyciela
tabeli do kodowania (p. ¢w. 1.).

Nauczyciel przygotowuje kody do kazdego okienka z maty (Np. N, k2, w5
- (N- kolor niebieski, k2 — kolumna 2, w5 — wiersz5). Nauczyciel daje
kilka klockéw kazdemu uczniowi, prosi o wybranie 3 i ulozenie z nich
wyrazu. Nastepnie prosi, aby sposrod 5 kart kodowych wybrat te, ktore
odpowiadajg utworzonemu wyrazowi.

Kazda para uczniéw ma wlasng miniaturowa matg. Dzieci otrzymuja
zakodowang za pomocg strzatek trasg, po ktérej zbieraja litery lub sylaby
tworzace okreslony wyraz. Kiedy wejda na okreslone pole dobieraja
stosowny klocek 1 uktadajg z nich wyraz.

Uczniowie majg/wymyslaja wyraz 1 koduja go na macie za pomocg
strzatek.

IV Badanie dzwi¢cznosci

Cele:

— zapoznanie z pojeciem gloska dzwieczna, bezdzwigczna

— zapoznanie ze sposobami oznaczania mi¢kkosci gtosek

— pogtebianie wrazliwosci stuchowe;j

— zachgcanie do poprawnej artykulacji dzwiekow (glosek, i sylab)

1.

Analiza réznych dzwigkéw, np.: dzwonek, kotatka, tamburyn, trdjkat,
drewienka. Kategoryzacja ich i nazwanie. Analiza z zamknigtymi oczami
dzwigckow wydawanych przez klocki. Badanie dzwiecznosci glosek.
Grupowanie ich wedlug poziomu dzwigcznosci. Wyjasnienie zwigzku
utworzonych grup klockow z ich kolorem. Wyjasnianie pojecia gloska
dzwigczna, bezdzwigczna.

Nauczyciel potrzasa klockiem (przy zamknigtych oczach ucznia), uczen
identyfikuje rodzaj gloski, otwiera oczy, odnajduje klocek, odczytuje
gloske 1 odktada klocek na odpowiednie miejsce na macie.



3. Tworzenie sylab ze spotgloska zmigkczong przez ,,i”, np. sia, sio, siu z
wykorzystaniem klockéw. Odczytywanie powstatych sylab. Dbalos¢ o
poprawne wypowiadanie sylab, omowienie roli ,,i” w zmigkczaniu

spolgltosek i tworzeniu sylab.

Opracowanie: Iwona Sztabinska, Barbara Dudel



